Проверь себяГ. Змиев, Харьковская обл.

(задание-игра на развитие образной памяти для подростков)

Развешивается 16 картинок по 4 шт. в ряду.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



1 ряд – корабль, 3, солнце, голубь;
2 ряд -  дерево, дом, цветок, кувшин;
3 ряд – звезда, Б, ясли, меч;
4 ряд – Библия, хлеб, девочка, овца.

В течение 1 мин. Все внимательно смотрят на картинки. Затем картинки закрываются. Детям предлагают по памяти записать: кто сколько запомнил изображенных предметов.
Результат:
1 – 5 предметов – плохая образная память, над ней надо работать.
6 – 16 предметов – хорошая.

Можно усложнить задание: рассказать библейское событие, связанное с этим изображением.
